


QUE ES

TUCUMAN HACE VIDEOJUEGOS

d de Desarrolladores de
uegos de Tucuman (CDVT)
desd

posiciona como el evento mas grande
de desarrollo de videojuegos del
Norte Argentino.

Durante tres dias, Tucuman se con-
vierte en un espacio para compartir
conocimientos, generar oportunida-
des de negocio, descubrir nuevos
talentos y conectar con quienes estan
construyendo el futuro de los video-
juegos en la region.

Desarrolladores de videojuegos
Estudios independientes y publishers
Inversores

Empresas tecnoldgicas

Creadores de contenido y streamers
o Referentes nacionales e internacio-
nales de la industria

e Estudiantesy jovenes talentos
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ACTIVIDADES

[PIRINCIPALES

B CONFERENCIAS MAGISTRALES
Referentes de la industria compartiran tendencias, experiencias y desafios del sector.

B PANELES Y CONVERSACIONES
Debates sobre desarrollo, financiamiento, publicacion, talento y nuevas tecnologias.

B SHOWCASE DE VIDEOJUEGOS
Exhibicion de proyectos desarrollados por estudios y equipos de la region.

B NETWORKING Y RONDAS DE NEGOCIOS
Espacios disenados para generar alianzas, colaboraciones y oportunidades de nego-
cio.

B MEET & PLAY
Instancias para probar videojuegos, interactuar con sus creadores y conocer nuevos
proyectos.
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pOR QUE PARTICIPAIR

DESCUBRI TALENTO EMERGENTE

Conocé a los equipos que estan desarrollan-
do la proxima generacion de videojuegos
argentinos.

CONECTA CON EL ECOSISTEMA

Genera vinculos con empresas, instituciones,
desarrolladores y potenciales socios estraté-
gicos.

INSIPIRATE

Accedé a experiencias, conocimientos vy
casos de éxito de referentes nacionales e
internacionales.

CONSTRUI OPORTUNIDADES

Explora proyectos, inversiones y colaboracio-
nes con alto potencial de crecimiento.




TUCUMAN
TE ESPERA
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Entre creatividad, innovacion y comuni-
dad, Tucuman estd consolidandose
como uno de los polos emergentes del
desarrollo de videojuegos en Argentina. ~\

TUCUMAN HACE VIDEOJUEGOS.
CREANDO MUNDOS.
IMPULSANDO TALENTO.
CONECTANDO OPORTUNIDADES.

PODES CONSULTAR MAS INFO EN LAS REDES SOCIALES DEL EVENTO O DE LA CDVT




NUESTROS APOYOS, ALIANZAS Y SOCIOS ESTRATEGICOS:

Ente Cultural

de Tucuman

Ministerio de
Economia y Produccién

HONORABLE LEGISLATURA
TUCUMAN

C/AT

CAMARA DE

CAMARA

ANVA

VIDEOJUEGOS HECHOS EN ARGENTINA
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TAVIT

Trabajadorxs de las Artes Visuales de Tucuman

4 Tucuman
Q. Audiovisual
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ESCUELA
UNIVERSITARIA

CINE, VIDEO
Y TELEVISION
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